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Zbirka aktivnosti
kreativhog vrednovanja

Ova je zbirka osmisljena za dvostruku namjenu: osnazivanje uditelja za procjenu drustvene klime u
ucionici kao i vrednovanje ucenic¢kog razumijevanja gradiva uz pomoc¢ kreativnih alata. Cilj je zbirke
pospjesiti sveukupno iskustvo uéenja i pridonijeti kontinuiranom napretku u ucionici uklju¢ivanjem
inovativnih aktivnosti u vas nastavnicki pristup.

' ,/ Prvi dio zbirke posvecen je aktivnostima koje su usmjerene procjeni drustvene klime
u razredu/Skoli. Ove su aktivnosti pazljivo osmisljene kako bi pomogle uciteljima
identificirati podrucja napretka u ucioni¢kom okruzenju. Kroz dubinsku refleksiju lekcija
ucitelji mogu prepoznati veze izmedu nastavnih sadrzaja, istaknuti klju¢ne tocke te
odmijeriti razinu inkluzije u uionici. Jo$ vaznije, ovaj dio potice kriticko promisljanje o
dijelovima nastavnog procesa koji nisu bili uspjedni ¢ime se podrzava konstruktivni pristup
usavrSavanju metoda poucavanja.
' ,/ Drugi je dio posvecen aktivnostima procjene razumijevanja gradiva s posebnim
naglaskom na na jezi¢no gradivo i gradivo prirodnih i drustvenih znanosti. Svaki odjeljak
nudi prakti¢ne primjere aktivnosti, osmisljene za odredenu temu pruzajuci uciteljima
sveobuhvatan paket alata za vrednovanje ucenic¢kog razumijevanja. Glavni ciljevi ukljucuju
provjeru razine razumijevanja, identifikaciju podrudja za napredak i prepoznavanje
uspjesno naucenog sadrzaja.

Zbirka je vise od niza aktivnosti vrednovanja, ona je dragocjeni alat za ucitelje koji Zele unaprijediti
svoj rad. PredloZene aktivnosti nisu Cvrsti obrasci vec fleksibilni primjeri koji se mogu prilagodavati,
nadogradivati i nevidljivo integrirati u raznolika ucionicka okruzenja. Nadamo se da ce ova zbirka
postati vrijedan izvor koji potice kreativnost i inovaciju u vasim praksama procjene. Neka inspirira
duboke uvide i pozitivne promjene tijekom vaseg uciteljskog putovanja!

AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVANJA « 5



6 * AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVAN]JA * AKTIVNOSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME



AKTIVNOSTI
PROCJENE
DRUSTVENE
KLIME

Prvi dio zbirke posvecen je aktivnostima koje su
usmjerene procjeni drustvene klime u razredu/
Skoli. Ove su aktivnosti pazljivo osmisljene kako
bi pomogle uciteljima identificirati podrudja
napretka u uc¢ionickom okruzenju. Kroz dubinsku
refleksiju lekcija, ucitelji mogu prepoznati veze
izmedu nastavnih sadrzZaja, istaknuti klju¢ne
tocke te odmijeriti razinu inkluzije u ucionici.

Jos vaznije, ovaj dio potice kriticko promisljanje
onog Sto tijekom lekcije nije bilo uspjesno,
njegujuci konstruktivni pristup usavrsavanju
metoda poucavanja.

AKTIVNOSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME * AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVANJA « 7



Vrhidno

Uvod: Upute::

Sudionici razmisljaju o dva trenutka tijekom Zamolite sudionike da razmisle o dva

sata kad su se osjecali dobro ili loSe u grupi i trenutka tijekom sata: jedan koji im se

prikazuju ih pomocu kipova. svidio (vrh) i jedan koji im se nije svidio
(dno). Zatim te trenutke prikazuju

Broj sudionika: oblikujuci kipove.

cijela grupa
Sudionici se razmjeStaju po prostoriji -
prvo zaustavljeni u vrhu, a zatim u dnu.

e Voditelj obilazi kipove i lagano dodiruje
sudionike po ramenu. Sudionici, u trenutku
kad ih voditelj dotakne, izgovaraju rijec ili
recenicu u skladu sa svojim kipom.

8 + AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVANJA + AKTIVNOSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME



Skriveni komplimenti

Uvod: Upute::

Sudionici jedni drugima na leda zalijepe Dajte svakome papirnati tanjur i olovku te
papirnati tanjur. Zatim zapisuju pohvale, im recite da ga zalijepe ljepljivom trakom na
priznanja ili bilo kakav pozitivan komentar na leda drugog sudionika.

tanjure drugih sudionika.
Zamolite ih da hodaju po prostorijii na

Pribor: papirnati tanjur napisu ¢ime je svaki

papirnati tanjuri, olovke, ljepljiva traka. sudionik pridonio sadrzaju sata. Zapis moze
biti oblikovan kao pitanje, informacija,

Broj sudionika: prijedlog, zahvala i pohvala kolegama,

cijela grupa. primjerice, mozete istaknuti kvalitete: dobar

slusatelj, pomocnik, ...
Aktivno sudjelujte u vjezbi.

na plocu napisite popis simbola (ili stavite Poruka bi trebala biti napisanajasnoi
naljepnice sa simbolima) kao Sto su ruka za razumljivo za primatelja.
pomo¢, uho za dobrog slusatelja i sli¢no.

Dopustene su samo pozitivne poruke.

b&” Zamolite sudionike da skinu tanjur s leda i
procitaju poruke. Dajte dovoljno vremena
\ svima da u vlastitom ritmu procitaju poruke
napisane na tanjurima. Svoje tanjure
sudionici mogu sacuvati i ponijeti kuci.
A\
.
//

Puhouyy,

P"%‘l%m

Smijesag,
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Zajednicko crtanje

Uvod: Upute:

Jednostavna aktivnost u kojoj cijeli razred o Veliki komad papira stoji na zidu.

zajedno crta crtez. Sudionici se izmjenjuju u

crtanju ¢ime se stvara osjecaj zajednistva i e Sudionici redom crtaju nesto Sto povezuju
postignuca. Ovo moze biti posebno korisno s prethodnom aktivnoscu ili prethodnim
na kraju sata. Takoder, iskustvo se zaokruZuje danom.

zajednickim umjetnickim zaklju¢kom.

e Aktivnost zavrSava kad svaki sudionik
Pribor: pridonese crtezu na papiru.
veliki papir, jedna olovka.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Q(}-

Ny s
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Moje iskustvo kao (vremenski) simbol

Uvod:

Saznajte kako se sudionici osjecaju u vezi s
odredenim aktivnostima ili nastavnim satom.
Potaknite ih da se koriste simbolima koji im
mogu pomodi izraziti osjecaje.

Pribor:

Kartice s vremenskim simbolima (pobrinite
se da imate nekoliko kartica s istim simbolom
kako bi ga vise sudionika moglo odabrati)

Broj sudionika:
cijela grupa.

Upute:

Postavite kartice s vremenskim simbolima
na pod i zamolite grupu da se okupi oko njih.

Svaki sudionik odabere simbol koji najbolje
predstavlja njegovo iskustvo s aktivnoscu ili
radionicom i staje pored njega.

Oni koji Zele mogu redi zasto su odabrali bas
taj simbol.

nd
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Odaberi-dodaj-opisi

Uvod: Upute:
Steknite uvide u razlicite aspekte aktivnosti i Zamolite sve sudionike da stanu u krug i
saznajte kako su ih sudionici dozZivjeli. postave kartice s dojmovima na pod.
Pribor: Jedan sudionik uzima loptu te izgovori
Kartice s raznim dojmovima povezanim dojam koji je zapisan na jednoj od kartica.
s aktivnoscu kao Sto su: zabavno,
smijesSno, neugodno, dosadno, uzbudljivo, Zatim sudionik dodaje loptu drugom
iznenadujuce, strasno i iritantno; lopta ili sudioniku koji moze podijeliti s drugima
predmet koji se moze dodavati. svoj dojam opisujuci situaciju (u kontekstu
aktivnosti). Drugi sudionik odabire novi
Broj sudionika: dojam, izgovori ga i dodaje loptu sljedecem
cijela grupa. sudioniku. Aktivnost se nastavlja tako da
svi dobiju priliku podijeliti svoje dojmove s
drugima.

A o

> nGe
] W \‘ -
L anam & N SRETNO
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Ping-pong refleksija

Uvod: Upute:
Ova aktivnost daje vam priliku Cuti i pozitivna 0 Razred je podijeljen u dvije grupe.

i negativna iskustva sudionika. IzraZavanje

i slusanje pozitivnih aspekata moze

pojacati identifikaciju s aktivnostima, dok
formuliranje negativnih sudionike upucuje na

ozbiljno shvacanje aktivnosti i vlastitih uloga.

Ovom se aktivnoS$¢u moZzete koristiti za
zagrijavanje na pocetku sata ili na zavrSetku

Rasporedite sudionike iz obje grupe da sjede
ili stoje jedni nasuprot drugima.

Dodijelite jednoj strani zadatak da izrazi
nesto pozitivno, a suprotna strana imenuje
nesto negativno.

sata.

o Sudionici mogu spomenuti stvari koje im se
nisu svidjele / nisu bile zanimljive/vazne/
edukativne itd. Sudionici naizmjeni¢no
izgovaraju svoje misli, bez prekida. Cim
jedan sudionik izgovori svoju misao,
progovara sudionik sa suprotne strane
stvarajuci dojam “ping-pong” izmjene. Svaki
sudionik izraZava nesto pozitivno i neSto
negativno. Ako Zelite produbiti vjezbu,
mozZete odluciti da sudionici ne smiju
ponoviti ono Sto je vec receno.

Broj sudionika:
cijela grupa.

VAZNO PRETESKO
NE SVIDA ZANIML)IVO
MI SE
PING. PONG

A
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Tajno glasovanje

Uvod:

Saznajte sto sudionici misle o odredenoj temi
kao sto je inkluzija. Anonimno vrednovanje
omogucuje svima da izraze osjecaje bez
straha od razotkrivanja (npr. koliko su se
osjecali ukljucenima).

Pribor:
papir i olovke za sve sudionike, kutija.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Upute:

Postavite pitanje, na primjer: “U kojoj ste
se mjeri osjecali uklju¢enima u prethodnu
aktivnost? Molimo odaberite broj izmedu 1
(vrlo slabo) i 10 (vrlo jako).”

Na komadu papira sudionici napisu broj koji
odrazava njihov osjecaj i stave papir u kutiju.
Kad svi sudionici stave svoje papire u kutiju,
moZete ju otvoriti i raspraviti rezultate sa
sudionicima.

14 « AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVANJA « AKTIVNOSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME



Semafor

Uvod:

Igra je odli¢na za procjenu osjecanja ucionicke
atmosfere. Sudionici mogu pokazati svoje
semafore drugima i usporediti ih. Takoder ih
mogu predati voditelju da ih izmijeSa i pokaze
svima ili ih mogu zadrZati za sebe. Metodom
se moZzete koristiti za grupu ili pojedinca.
Sudionici mogu sami nacrtati semafor na
papiru ili voditelj moZe pripremiti materijale.

Pribor:
papir, bojice ili markeri.

Broj sudionika:
svatko radi individualno

MOMMO
J0S MDITL

MOLE SE
POBOLISAT]

POSEBNO
DOBR0
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Upute:
Nacrtajte semafor na papiru.

U crveno svjetlo upisite na ¢emu jos kao
razred moramo raditi.

U Zuto svjetlo zabiljezite Sto bi se moglo
poboljsati za sljededi put.

U zeleno svjetlo upisite sve Sto je bilo
posebno dobro u naSem danasnjem radu.

\ \
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Kipovi

Uvod:

Sudionici se koriste tijelom, izrazom lica i
zauzimanjem pozicije u prostoru kako bi
izrazili svoje osjecaje o odredenoj temi.
Svaki sudionik stvara svoj kip kao odgovor
na odredena pitanja ili temu (ovisno o svrsi
koristenja ovom dramskom tehnikom).
Svrha ove igre je izazvati instinktivnu, brzu
i neverbalnu povratnu informaciju o nekoj

temi, lekciji ili drugom relevantnom sadrzaju.

Broj sudionika:
svatko radi individualno

Upute:
Voditelj zamoli sudionike da pronadu
dovoljno slobodnog prostora za kretanje.

Q Nakon $to se sudionici smjeste u prostor,

voditelj izgovara izjave (u ovoj verziji
igre koristimo se izjavama za opisivanje
atmosfere).

Sudionici reagiraju na svaku izjavu tako da
formiraju kip koristeci se svojim tijelom.
Svojom reakcijom procjenjuju radnu
atmosfere unutar grupe. Primjer tvrdniji za
samoprocjenu ukljucuje:

« Pocinjem s radom na vrijeme.

e ZavrSavam zadatke.

« Aktivno sudjelujem u radu.

« Smireno izlazem svoje misljenje.

« Pomazem drugima.

e Prihvacam sve ¢lanove grupe.

16 + AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVANJA » AKTIVNOSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME



Misli u glavi

Uvod: Upute:

jedan sudionik sjedi dok druga dva, Za ovu je vjezbu potrebno troje

preuzimajudi uloge andela i vraga, stoje u dobrovoljaca. Jedan od njih sjeda na stolac

blizini. Andeo i vrag daju savjete sudioniku dok drugo dvoje stoje pored njega.

koji sjedi iz perspektive svojih likova. Za neko

vrijeme, nakon $to je ¢uo argumente vraga i o Oni se dogovaraju tko ¢e preuzeti ulogu

andela, sudionik ustaje i glasno iskazuje svoju andela, a tko vraga. Andeo zagovara pravo

odluku. Svrha ove igre je poticati sudionike da rjeSenje, a vrag zagovara kaos.

razmisljaju o suprotstavljenim argumentima i

donose svoje odluke na temelju, za sudionike, e Sudionici koji igraju uloge andela i vraga

valjanih argumenata. mogu postaviti pitanje vezano uz odredenu
temu (npr.: “Mislite li da posStujemo

Pribor: misljenja drugih ljudi u ovom razredu?" ili

stolac. “Bismo li trebali neSto promijeniti u nasem

stavu prema drugima?”, itd.)
Broj sudionika:

mala grupa.

AKTIVNOSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME * AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVANJA « 17




Figura na zidu

Uvod:

Ova tehnika evaluacije kombinira dramsku
tehniku figure na zidu s pisanim odgovorima
kako bi se procijenila drustvena klima u
ucionici.

Pribor:

papiri formata A4 s figurom na zidu,
veliki poster s figurom na zidu, raznobojni
samoljepljivi papirici, olovke.

Broj sudionika:
cijela grupa.

KAKO MOTEMO
SATOVE UCINITT
JABAVNE SVIMA?

0Tt
SMETALO?

ol
o

NA K0T NACIN
STSUDJELOVAD/
SUDJELOVALA?

Upute:

Dajte svakom sudioniku A4 papir s figurom
na zidu.

Zamolite ih da napiSu svoje odgovore

na evaluacijska pitanja u odredenim
podrucjima: “Kako mozemo udiniti nas
razred ugodnijim za sve?” (upisuju u glavu),
“Sto vam se najvise svidjelo?” (u srce), “Na
koji ste nacin sudjelovali?” (u tijelo blizu
srca) i “Sto vas je smetalo?” (izvan obrisa).

Osigurajte im raznobojne samoljepive
papirce i zamolite ih da prepisu svoje
odgovore na njih.

Zamolite ih da zalijepe svoje odgovore na
veliki poster s figurom na zidu.

Potaknite ih da rasprave o svojim
odgovorima s drugima.

KoriStenjem ove tehnike sudionici ¢e
moci razmisliti o svom ucenju, podijeliti
misli s drugima i pruZiti vrijedne povratne
informacije o tome kako su se osjecali
tijekom sata.

18 « AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVANJA « AKTIVNOSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME
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Procjena na dlanu

Uvod: Upute:

Aktivnost je zamisljena za procjenu skolskog Objasnite sudionicima da ce se koristiti
okruzenja. Sudionici se koriste obrisima obrisima svojih dlanova kako bi procijenili
svojeg dlana na papiru kako bi odgovorili na svoje osjecaje tijekom sata.

pitanja o tome kako su se osjecali tijekom

sata. Njihovo vrednovanje usmjereno je na Dajte svakom sudioniku kopiju radnog listica
na podrudja za poboljsanje, uspostavljanje s obrisom ili ih zamolite da nacrtaju obrise
poveznica, izazove s kojima su se suocili, svojih dlanova na papir.

istaknute dijelove i pozitivne ishode.
Objasnite pitanja povezana sa svakim

Pribor: prstom na obrisu dlana:

markeri, radni listic¢ s obrisom dlana ili papir Mali prst: Sto biste pobolj3ali?

formata A4 za svakog sudionika. Prstenjak: S kim ili s ¢ime ste se osjecali
povezano?

Broj sudionika: Srednji prst: Sto nije i3lo dobro?

svatko radi individualno Kaziprst: Sto biste istaknuli?

Palac: Sto je i$lo dobro?

Dajte sudionicima 10 - 15 minuta da
razmisle i odgovore na pitanja za svaki prst
na radnom listi¢u. Zamolite sudionike da
podijele svoje odgovore u paru ili u malim
skupinama poticuci raspravu i refleksiju.
Nakon diskusije u malim skupinama
zamolite nekoliko sudionika da podijele
svoje odgovore s ve¢om grupom.

20 « AKTIVNOSTI KREATIVNOG VREDNOVANJA « AKTIVNOSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME
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Izrazavanje emocija

Uvod: Upute:

U ovoj aktivnosti koristit ¢emo se s osam Pripremite paket kartica s emojijima

razli¢itih emojija kako bismo predstavili i ili isprintajte papir s emojijima koji

izrazili svoje emocije. Emojiji omogucuju predstavljaju razlicite emocije.

zabavan i vizualan nacin komunikacije o

tome kako se osje¢amo. KoriStenjem emojija Pripremite grafikon s osam emoajija koji

mozemo lako podijeliti svoje osjecaje i misli. predstavljaju razlic¢ite emocije. Ukratko
objasnite svaku emociju povezanu s

Pribor: odgovarajuc¢im emojijem.

grafikon ili prikaz s osam razlicitih emocija

predstavljenih emojijima. e Ponudite djeci odredeni dogadaj ili aktivnost
za procjenu. Na primjer, mogli biste ih pitati

Broj sudionika: o njihovim osjecajima tijekom odredenog

svatko radi indiviualno sata, grupnog projekta ili izleta.

o Zamolite djecu da odaberu emojije koji
najbolje predstavljaju kako su se osjecali
tijekom dane aktivnosti. Potaknite ih da
razmisle o svojim emocijama i odaberu
emojije koji najbolje odgovaraju njihovom
iskustvu.

e Razgovarajte o njihovim izborima: nakon
Sto djeca odaberu emojije zamolite ih da
objasne zasto su odabrali taj odredeni znak.
Potaknite ih da podijele svoje misli, osjecaje
ili bilo koji poseban trenutak koji je utjecao
na njihov izbor. Slusajte i postavljajte
dodatna pitanja kako biste stekli dublji uvid.

e Postavljajte otvorena pitanja kako biste
potaknuli daljnji razgovor kao sto su:
Zasto ste odabrali taj odredeni emojij
da predstavite svoju emociju? Mozete li
navesti primjer ili opisati situaciju koja
vas je potaknula da se tako osjecate? Je li
netko drugi osjetio nesto sli¢no ili potpuno
drukdije?

OSTI PROCJENE DRUSTVENE KLIME




Grupni kipovi

Uvod:

Sudionici se koriste tijelima, izrazima lica ili
pozicioniranjem u prostoru kako bi izrazili
Sto osjecaju. Svrha metode je generirati
instinktivnu, brzu i neverbalnu povratnu
informaciju o lekciji koristenjem dramskom
tehnikom koja moZe biti vrlo korisna za
stidljive sudionike ili sudionike koji imaju
problem s verbalnim izrazavanjem.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Upute:

Zamolite sudionike da naprave individualni
ili grupni kip kao odgovor na sljedeca pitanja
ili teme: a) Koja vam se aktivnost najvise
svidjela? b) Koja vam je bila teska? c) Je

li bilo ne3to novo za vas? d) Sto nije bilo
novo, ali je koriSteno na potpuno drukdiji
nacin nego prije? e) Koju aktivnost smatrate
najkorisnijom?

Pocnite s jednim sudionikom koji ulazi u
prostor i stvara kip.

Drugi se pridruzuju prvom sudioniku, jedan
po jedan, pozicionirajuci se u odnosu na
njega/nju. Na primjer, ako se sudionik
“slaze” s onim Sto su prije predlozili,

moZze ponoviti kip ili se pridruziti s malo
izmijenjenom verzijom (npr. student se
osjecao opusteno i lezi na podu zatvorenih
oCiju, drugi moZze lezati pored njegaili
pronaci sli¢cnu opustenu pozu). Takoder
mogu utjeloviti druge ‘likove’ u sceni (npr.
ucitelj ¢ita pricu dok ucenici leZe opusteni);
ako se “ne slazu”, mogu napraviti kontrastni
kip (npr. u¢enik nervozno stoji pored
opustenog).

Takoder je u redu ako sudionici imaju
potpuno razli¢ite odgovore i odaberu svoj
polozaj samo na temelju prostornih odnosa,
ali ¢e vjerojatno biti pod utjecajem drugih.

Nakon Sto se svi sudionici priklju¢e grupnom
kipu, voditelj moZze postaviti dodatna
pitanja pojedinim sudionicima za dublji uvid.
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Srecom ha hesrecu

Uvod:

Srecom na nesrecu je viezba u krugu u kojoj
sudionici mogu izraziti svoja misljenja ili
podijeliti ¢injenice koristedi se strukturiranim
obrascem izgovaranja recenica. Ova igra
daje svima priliku da razmisle o pozitivnim i
negativnim aspektima i moze se koristiti za
izraZzavanje osjecanja/misli tijekom sata.

Broj sudionika:
cijela grupa.

NA NESRECU, ...

SRECOM, ...

Upute:

Sudionici sjede u krugu.

Voditelj zapocinje pricu, na primjer: “Danas
sam dosao u Skolu 20 minuta ranije nego
inace...»

Sudionik koji sjedi s desne strane odgovara:
“Sre¢om, ... (npr. “tamo je vec bilo deset
ljudi”).

Nastavljajudi, sljedeci sudionik s desne
strane dodaje: “NaZalost, ... (npr. “zaboravio
sam rucak kod kuce").

Sudionici zatim izmjenjuju recenice koje
pocinju izrazima srecom / na nesrecu.

SRECOM, ...
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Poruka prijatelju

Uvod:

Ovo je aktivnost u kojoj svi imaju priliku
pohvaliti druge ¢lanove grupe. Cilj je
uspostaviti pozitivnu grupnu dinamiku
fokusirajuci se na vrijednosti drugih i stvoriti
siguran prostor za izrazavanje osobnih
osjecaja/stavova prema drugima. Ova je igra
posebno korisna za pojedince kojima je teSko
davati i primati komplimente u druStvenom
okruzenju (iz razlicitih razloga). Igra im
pruza mogucnost da ‘posalju’ privatnu
poruku nekome. Takoder, usredotocujudi se
na pozitivno, igra nudi priliku da se primijeti
nesto posebno kod druge osobe Sto drugi
moZda ne vide - i da naucite nesto o sebi Sto
mozda nisu primijetili.

Pribor:
papir za svakog sudionika.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Svaki sudionik dobije omotnicu koju
zalijepi negdje na zid. Na kraju radionice
svi moraju napisati kratku poruku za sve
druge sudionike i staviti je u odgovarajucu
omotnicu.

To se moze uciniti i na kraju svake lekcije ili
svakog dana, a sudionike se takoder moze
potaknuti da napiSu nesto kad god Zele
tijekom sata.

Pismo mom voditelju - Sudionici se poticu da
napisu komentare, zZelje, kriticke primjedbe
svom voditelju.

Upute:

Svaki sudionik napise svoje ime na dno
papira.

Papiri se Salju u krug, a svi napisu recenicu ili
dvije o osobi Cije ime je na papiru. To moze
biti bilo Sto, od “Svida mi se tvoja ko3ulja.”
do “Stvarno si mi pomogao tijekom vjezbe”...

Vazno je da svaki sudionik nakon pisanja
preklopi papir ostavljajuci vidljivim samo
ime na dnu. Time se osigurava da svi dobiju
prostor za svoje misljenje, bez utjecaja
onoga Sto je ved na papiru.

Sudionici pismo uzimaju sa sobom da ga

procitaju kod kuce ili kad god budu Zzeljeli.
O pismima se ne razgovara.

o

=
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AKTIVNOSTI

ZA VREDNOVANJE
NASTAVNOG
SADRZAJA

Drugi je dio posvecen aktivnostima procjene
razumijevanja gradiva, s posebnim naglaskom
na gradivo jezika te prirodnih i drustvenih
znanosti. Svaki odjeljak nudi prakti¢ne primjere
aktivnosti, skrojene za odredenu temu,
pruzajudi uciteljima sveobuhvatan set alata za
vrednovanje ucenickog razumijevanja. Glavni
ciljevi ukljucuju provjeru razine razumijevanja,
identifikaciju podruc¢ja za napredak i
prepoznavanje uspjeSno naucenog.

FOR CURRICULUM SUBJECTS * COLLECTION OF CREATIVE ASSESSMENT ACTIVITIES * 27



AKTIVNOSTI
ZA VREDNOVANJE
JEZICNOG
PODRUCJA



Krug s vrstama rijeci

Uvod: Upute:

Sudionici imenuju vrste rijeci (imenice, Podijelite sudionike u dvije jednake grupe

glagole, pridjeve, prijedloge) dok se krecu (npr. 15 u svakoj grupi) i postavite ih u

unutarnjim i vanjskim krugom. unutarnji i vanjski krug. Uputite ih da se
krecu u suprotnim smjerovima. Dajte karticu

Pribor: svakom sudioniku unutarnjeg kruga.

15 kartica za polovicu grupe s tre¢inom

imenica, glagola i pridjeva od ukupnog broja Kad voditelj dogovorenim znakom

rijeci. Svaka kartica sadrzi do pet rijeci. (pljeskom, rije¢ju, zvizdukom) zaustavi
kretanje, sudionici vanjskog kruga trebaju

Primjer: prepoznati ispravnu vrstu rijeci, npr. redi

A (imenice): skola, voditelj, ucionica, stol, “glagol” kad Cuju rije¢ “pitati” od sudionika

prozor. iz unutarnjeg kruga koji im stoji nasuprot.

B (glagoli): pitati, uciti, pisati, sjediti, govoriti,

slusati. Nakon 3est ili viSe krugova, sudionici

C (pridjevi): Cist, prljav, glasan, teZak, lagan. unutarnjeg i vanjskog kruga zamjenjuju

uloge i zadatke.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Na znak voditelja sudionici vanjskog kruga
trebaju prevesti rije¢ na svoj materinski
jezik.

Ako je odgovor tocan, sudionici vanjskog
kruga mogu sjesti.
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Krug s vokabularom

Uvod:

Sudionici izgovaraju imenice ili druge rijeci

povezane s odredenim temama poput “moja
U4

soba”, “kuhinja”, “hobiji”, “Skola”, “racunalo”
dok se kre¢u u unutarnjem i vanjskom krugu.

Pribor:
kartice za polovicu grupe s razli¢itim
pojmovima vezanim uz poznata mjesta/

situacije poput “moja soba”, “ucionica”,
) )

" ou " ou

“kuhinja”, “javni prijevoz”, “parkovi” itd.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Upute:

Podijelite sudionike u dvije jednako velike
grupe i postavite ih u unutarnji i vanjski
krug. Uputite ih da se krecu u suprotnim
smjerovima. Dajte karticu svakom sudioniku
vanjskog kruga.

Na znak voditelja, sudionici vanjskog kruga
trebaju pitati sudionika iz unutarnjeg kruga
da imenuje tri predmeta koja se nalaze na
mjestu s kartice (npr. “Sto je u tvojoj sobi?"” -
“krevet, ekran, ogledalo”).

Nakon Sest zaustavljanja, sudionici vanjskog
kruga trebaju pitati sudionika iz unutarnjeg
kruga da imenuje do tri aktivnosti koje se
mogu raditi na odredenom mjestu (npr. “Sto
mozes raditi u parku?” - «Setati, druziti se s
prijateljima, igrati nogomet”).

Nakon nekoliko zaustavljanja unutarnji i
vanjski krug mijenjaju uloge i zadatke.
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Plesni prijedlozi

Uvod:

Sudionici u paru uz pomocu stolca ilustriraju
razlicite prijedloge (iza, ispred, ispod, na,
izmedu, pokraj, iznad).

Pribor:

4 kompleta od 7 kartica s prijedlozima (iza,
izmedu, ispred, ispod, pokraj, na, iznad), po
jedan stolac za dva sudionika

Broj sudionika: 28 ili manje.

Varijacija:

Voditelj vodi slijed pokreta s prijedlozima.
Nakon nekoliko ponavljanja moze se dodati i
ritmic¢na glazba.

Sudionici se podijele u Ai B grupu.

Voditelj daje upute, npr.: “Sve A osobe neka
sjednu na stolac, a osobe B na osobu A",
"“Sve osobe B neka odu iza stolca, a osobe A
ispred”...

Upute:
Podijelite sudionike u parove, svakom
paru dajte stolac i postavite ih u krug (ili ih
postavite tako da vide sljedeci par).

Podijelite kartice tako da svaki par dobije
jedan prijedlog.

e Dajte zadatak sudionicima da prikazu svoj

prijedlog stati¢nom slikom, npr. “izmedu”
- stolac se moze postaviti izmedu dvoje
sudionika.

Sljedeci par treba opisati sliku koristeci

se to¢nim prijedlogom, npr. “Marek je
pokraj stolca” ili “Stolac je izmedu Marka i
Masche.”

U sljedec¢em krugu sudionici odabiru drugi
prijedlog za svoju sliku i pozivaju kolege iz
razreda da je opisu.

U idu¢em krugu sudionici pozivaju drugi par
i daju im prijedlog za prikazivanje.
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Semafor

Uvod:

Igra je izvrstan i jednostavan alat za
ucenicko samovrednovanje i usporedbu
njihovih samovrednovanja s vrednovanjem
vrinjaka. Koristi se kako bi ucenici procijenili
svoje znanje nakon obrade gradiva poput
stupnjevanja pridjeva.

Ucenici mogu pokazati svoje semafore
drugima i usporediti ih s ostalima; mogu

ih predati ucitelju koji ih moZe izmijesati i
prikazati cijelom razredu ili ih ucenici mogu
zadrzZati za sebe. Igra se moze koristiti za

grupu ili pojedince. Semafor se crta na papiru,
a ucitelj moze unaprijed pripremiti materijale.

Pribor:
papir, bojice ili markeri.

Broj sudionika:
svatko radi individualno

Upute:
Nacrtajte semafor na papiru.

U crveno svjetlo upisite sve Sto niste
razumijeli iz lekcije.

U Zuto svjetlo upisite sve za Sto vam treba
dodatno pojasnjenje.

U zeleno svjetlo upiSite sve Sto ste razumjeli
i naucili.
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Grupna prica

Uvod:

Sudionici stoje u krugu, a voditelj zapocinje
pricu, primjerice, Crvenkapicu. Cilj aktivnosti
je da grupa zajednicki ispric¢a pricu. Medutim,
vazno je “pronaci mjeru”, tj. ne ispricati

ni previSe ni premalo kako bi ostali imali
dovoljno teksta. Ovom se tehnikom potice
aktivno slusanje i jezi¢no izraZzavanje.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Savjeti i trikovi:

Ako sudionici ne uspijevaju ispri¢ati pricu
kao cijela grupa, razred se moze podijeliti na
dvije ili tri manje grupe tijekom pocetne faze
primjene tehnike.

Upute:
o Voditelj i sudionici stoje u krugu.

Voditelj zapocinje s nekoliko pocetnih
reCenica price.

Sljedeci sudionik u krugu nastavlja pricu
pazedi da ne isprica previse ni premalo.

Zajednicko prepricavanje se nastavlja dok
prica ne dode do posljednjeg sudionika koji
zavrsava pricu.
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Pamcenje sadrzaja: Jezicno izdanje

Uvod:

U ovoj aktivnosti sudionici imaju priliku
prosiriti i uCvrstiti vokabular koji su naucili
na satu jezika. Sudionici povezuju parove
(rijec i slika) i na taj nacin vjezbaju logicko
razmisljanje i naucenim se sadrzajem koriste
na drukciji nacin.

Pribor:
parovi rijeci i pripadajuce slike na papirima/
karticama.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Upute:
Svaki sudionik dobiva dio papira (ili kartice)
na kojemu je samo rijec ili samo slika.

Dok svira glazba, sudionici se krecu i
pokazuju svoje ispisane kartice jedni
drugima.

Kad glazba prestane, sudionici trebaju
pronadi svoj par i stati jedno pored drugog.

U sljedec¢em krugu sve ispisane kartice
stavljaju se na pod, voditelj ih promijesa, a
svaki sudionik odabire novu.

Aktivnost se ponavlja dok voditelj ne
procijeni da su sudionici prosli vecinu parova
i usvojili sadrzaj.
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Zbrkana slova

Uvod:

Mimska igra za ucenje novih rijeci ili provjeru
razumijevanja pojmova. Aktivnoséu se
koristimo za ponavljanje znacenja novih
rijeci ili provjeru razumijevanja novostecenih
pojmova.

Pribor:
papir, olovke, Skare, koverte, izrezana slova.

Broj sudionika:
cijela grupa, u parovima.

Varijacija:

Sudionici sami osmisljavaju liste rijeci za igru.

i"
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Upute:

Napisite rijeci koje Zelite da sudionici ponove
na papir i izrezite ih po slovima.

e Svaku rijec stavite u kovertu.

Podijelite sudionike u parove i svakom
paru dajte jednu kovertu. Uputite ih da ne
otvaraju kovertu dok ne date znak.

Na znak voditelja, svi sudionici istovremeno
otvaraju kovertu i slazu rije¢ od izrezanih
slova.

Prvi par koji uspije sloziti rije¢, podize ruku

i pokuSava objasniti rije¢ pantomimom.
Nastavljaju s pantomimom dok drugi par ne
pogodi ispravnu rijec.

Par koji pogodi rije¢, bira sljedeci par koji ce
pokazati svoju rijec.

Aktivnost se ponavlja dok svi parovi ne
odrade vjezbu.

Bodovi se mogu dodjeljivati za parove koji
prvi daju to¢ne odgovore.
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Provjera razumijevanja procitanog

teksta

Uvod:

Nakon Sto su procitali pricu, svaki sudionik
dobiva dio teksta na papiru. Sudionici se
zatim postavljaju u liniju tako da sudionik
s pocetkom price stoji na jednom kraju, a
sudionik s krajem pric¢e na drugom, dok se
ostali postavljaju redoslijedom sadrzaja
izmedu njih. Svaki sudionik naizmjence ¢ita
svoj dio price.

Pribor:
izrezani dijelovi price (onoliko dijelova koliko
ima ucenika), ljepljiva traka.

Broj sudionika:
cijela grupa.

=
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Upute:

Sudionici se slobodno kre¢u ucionicom i
zaustavljaju na znak voditelja.

Voditelj im daje uputu da zatvore oci i baca
dijelove price u zrak.

Sudionici uzimaju s poda papir koji im je
najblizi.

Voditelj oznacava liniju ljepljivom trakom
i uputi sudionike da se postave duz linije.
Sudionik s po¢etkom price stoji na jednom
kraju, a onaj s krajem price na drugom.
Ostali se postavljaju prema redoslijedu
price.

Kad se svi postave, naizmjence ¢itaju svoje
dijelove price.
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AKTIVNOST]
ZA DRUSTVENO-
HUMANISTICKO
PODRUCJE



Prostorna orijentacija na karti

Uvod: Upute:

Sudionici istrazuju vazne zgrade i spomenike a Nakon istrazivanja zgrada i spomenika

u svom selu, gradu ili naselju te se u svojoj okolini, sudionici, organizirani u

pozicioniraju na karti. skupine od tri ili Cetiri, dobivaju kartice s
fotografijama spomenutih objekata u svom

Pribor: mjestu i pozicioniraju se unutar velikog

fotografije vaznih zgrada i spomenika obrisa svog sela ili gradske Cetvrti.

spomenutih tijekom tecaja, veliki obris

okolice grada/sela odakle su sudionici. o U prisutnosti grupe posjetitelja, sudionici
opisuju obiljezja dodijeljene zgrade, njezinu

Broj sudionika: povijesni i sadasnji znacaj te daju upute kako

cijela grupa. pronaci spomenik itd.
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Orijentacija na vremenskoj crti

Uvod: Upute:
Sudionici uce o Cetiri godiSnja dobaili 0 Nakon istrazivanja godisnjih dobaili

3{‘.'

posebnim datumima u godini (drzavni
praznici, vjerski blagdani, fasnik, godisniji
obicaji...). Moraju se smijestiti na vremenskoj
crti.

Pribor:

vremenska crta oznacena ljepljivom trakom
na tlu (12 mjeseci), kartice s godisnjim
dobima.

Broj sudionika:
cijela grupa.
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godisnjih dogadaja, sudionici, organizirani
u skupine od Cetiri ili viSe ¢lanova,
osmisljavaju kipove tipi¢nih aktivnosti u
Cetiri godisnja doba ili obicaja i vjerskih
blagdana.

Voditelj predstavlja vremensku crtu koja
pokriva vrijeme izmedu sijecnja i prosinca.
Sudionici predstavljaju svoj kip.

Ostali sudionici komentiraju znacenje
kipa i predlazu poziciju na vremenskoj
crti. Skupina koja je osmislila kip smjesta
se na predlozeno mjesto na vremenskoj
crti i komentira svoj kip te obiljezja svog
godisnjeg doba ili dogadaja.



Muzej zanimanja

Uvod: Upute:
Sudionici biraju zanimanje s prethodno c Voditelj dijeli sudionike u dvije grupe.
pripremljenog popisa zanimanja i pripremaju
kratki monolog kojim upoznaju ostale e Na temelju prijaSnjeg znanja i istrazivanja
sudionike sa specificnostima tog zanimanja. na internetu, sudionici stvaraju kratke
Govoreci iz uloge, sudionici opisuju odabrano monologe lika koji igraju. Takoder
zanimanje i naglasavaju njegove posebne osmisljavaju kip koji najbolje predstavlja
znacajke. odabrani lik. Voditelj na po¢etku moze igrati
ulogu kustosa (a kasnije i sudionici mogu
Broj sudionika: preuzeti tu ulogu). Eksponati jedne skupine
cijela grupa. su u obliku smrznutih slika, a druga skupina

predstavlja muzejske posjetitelje. Kada
skupina koju vodi kustos dode do odredenog
kipa, kustos ga “ukljuci” dodirom, a zatim lik
izgovara monolog. Nakon posjeta jednom
muzeju, eksponati postaju posjetitelji, a
posjetitelji postaju eksponat u drugom,
novom muzeju.
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Nijemi razgovor

Uvod:

Poticaj na raspravu o odredenoj temi, poput
klimatske krize, bez koriStenja rije¢cima.
Aktivnost potice sudionike na slobodno
izrazavanje iskustava i komentiranje tudih
misli kroz pisanje.

Pribor:

plakat s pitanjem otvorenog tipa, primjerice,
,Sto moZzemo uiniti kako bismo usporili
klimatsku krizu?“; samoljepljivi papirici,
olovke.

Broj sudionika:
cijela grupa.

Upute:

Plakat se objesi na zid.

Sudionicima se daju olovke i samoljepivi
papirici. Sudionici mogu slobodno pisati
na plakat ili napisati poruke na papirice i
zalijepiti ih na plakat. Tijekom procesa nije
dopusteno govoriti.

Sudionici mogu crtati strelice, pisati
komentare na tude poruke ili zapisivati nove
ideje ¢Cime se raspravlja ,u tisini"
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Cetiri kuta

Uvod:

Sudionicima se postavljaju pitanja ili nude
izjave s viSestrukim odgovorima, a oni biraju
kut prostorije u kojem nalaze svoj odgovor.
Ova aktivnost koristi se za ponavljanje
naucenog gradiva.

Pribor:
4 papira razlicitih boja s brojevima (1, 2, 3, 4),

slovima (A, B, C, D) ili simbolima (#, “, &, %).

Broj sudionika:
cijela grupa.

Upute:

Odredite cetiri kuta prostorije koji
odgovaraju bojama, brojevima, slovima
ili simbolima. Zalijepite papir/broj/slovo/
simbol u svaki kut.

Voditelj postavlja pitanja s viSestrukim
odgovorima, a sudionici biraju kut sobe koji
odgovara njihovom odgovoru. (Primjer: Koja
se strana svijeta nalazi navrhu karte? A)
Sjever, B) Jug, C) Istok, D) Zapad)

Odgovori mogu biti slozeniji - recenice,
odlomci ili graficki prikazi (slike, crtezi).
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Za i protiv

Uvod: Upute:

Sudionici istrazuju razlike te pozitivne i Podijelite sudionike u Cetiri grupe. Dvije

negativne strane zivota u selu i gradu. grupe istraZzuju zasto je dobro Zivjeti u
gradu, a dvije zasto je dobro Zivjeti na selu.

Pribor: Grupe s istom temom dijele svoja zapazanja.

2 velika papira.

Organizirajte tunel misli: sudionici koji
Broj sudionika: zagovaraju selo stanu s jedne strane, a oni
cijela grupa. koji zagovaraju grad s druge strane.

Voditelj prolazi kroz tunel, a sudionici mu
jedan po jedan iznose svoje argumente.

Voditelj odlucuje gdje bi Zelio Zivjeti na
temelju iznesenih argumenata.

LL
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AKTIVNOSTI
ZA PRIRODOSLOVNO-
MATEMATICKO
PODRUCJE



Galerija geometrijskih kipova

Uvod:

Sudionici dobivaju dijelove (ravne linije
razli¢itih duljina, pravokutnici) geometrijskih
oblika (jednakostranic¢ni i pravokutni trokut,
kvadrat, pravokutnik) i pronalaze grupu kojoj
pripadaju.

Pribor:

Cetiri postera (kvadrat, pravokutnik,
jednakostranicni trokut, pravokutni trokut),
23 kartice (9 pravih kutova, 3 ravne linije od
5 cm, 7 ravnih linija od 30 cm, 4 ravne linije
od 40 cm).

Broj sudionika:
cijela grupa.

Napredna verzija:
sudionici pronalaze svoje mjesto bez postera
kao vodilje.

Upute:

Podijelite 23 kartice sudionicima. Ako
ih je manje, izbacite poster kvadrata i
pripadajuce kartice.

Postavite postere u razlicite kutove
prostorije. Ako je potrebno, dodijelite
svakom posteru asistenta - kipara.

Sudionici traze poster koji odgovara
njihovim dijelovima, stavljaju svoje kartice
na pod ispod postera i rukama oblikuju , kip”
geometrijskog lika.

N
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Krug od 12 sati/mjeseci

Uvod: Upute:

24 sudionika sjedi na podu u dva koncentri¢na Organizirajte sudionike u dva koncentri¢na
kruga (2x12) poput velikog sata. Unutarnji kruga. Unutarnji krug broji sate (1-12),

krug oznacava sate, a vanjski minute. vanjski minute (5,10,15...).

Pribor: Kada voditelj objavi vrijeme (npr. ,,pola
kartice s razli¢itim vremenskim oznakama: jedanaest”), sudionik na poziciji , 10" ustaje,
“pola...”, “Cetvrt do...”, “Cetvrt nakon...”, a sudionik na poziciji ,,6" podize ruku.
“1..12", “5,10,15...".

Broj sudionika:
cijela grupa.

e Ako ima manje od 24 sudionika, vanjski krug
ukljucuje samo minute: 15, 30, 45 60.

-
» 3
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Skrivena godisnja doba

Uvod:

Sudionici zalijepe papirnate tanjure na leda
jedni drugima i piSu aktivnosti tipi¢ne za
godisnja doba.

Pribor:
papirnati tanjuri s nazivima godisnjih doba,
olovke i ljepljiva traka.

Broj sudionika:
cijela grupa.

v
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Upute:

Svaki sudionik dobiva papirnati tanjur koji
zalijepi drugome na leda.

Sudionici hodaju po prostoriji i piSu do Cetiri
aktivnosti tipi¢ne za svako godisnje doba na
tude tanjure.

Zatim formiraju krug. Sudionici predstavljaju
aktivnosti tipi¢ne za svako godisnje doba

kroz pokrete u sredini kruga.

Ostali pogadaju prikazane aktivnosti.
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Cetiri godiSnja doba

Uvod: Upute:

Sudionici analiziraju najvaznije i najmanje Sudionici razgovaraju o nau¢enom: Sto

razumljive dijelove lekcije, izrazavajuci ih su najbolje razumijeli (,,vrh") i $to im je

oblikovanjem kipova. ostalo nejasno (,,dno"). Vrh i dno izrazavaju
kipovima.

Broj sudionika:

cijela grupa. Sudionici se pozicioniraju u prostoru - prvo
u kip koji predstavlja njihovo ,, dno”, zatim
vrh'

Voditelj prolazi izmedu sudionika i dodiruje
ih po ramenu. Svaki sudionik izgovara rijec ili
recenicu koja opisuje njegov kip.
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Zamrznuta slika

Uvod: Upute:

Sudionici u manjim grupama (3 - 4) Svaka grupa osmisljava 3 - 5 zamrznutih

predstavljaju zamrznute slike koje opisuju slika koje predstavljaju dijelove

prehrambeni lanac u prirodi. prehrambenog lanca: proizvodace,
potrosace i razlagace.

Pribor:

prikaz ili ilustracija nekog prehrambenog 0 Na znak (npr. pljesak), sudionici prelaze iz

lanca u prirodi. jedne zamrznute slike u drugu.

Broj sudionika: e Nakon svake slike voditelj traZi od sudionika

mala grupa. da opisu ono Sto su vidjeli.

=y .
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Odgovaranje putem rasporeda u prostoru

Uvod:
Sudionici odgovaraju na matematicka pitanja
rasporedivanjem po prostoriji.

Pribor:

kartice s tri matematicka zadatka, tri kartice
s to¢nim odgovorima, glazbeni uredaj i glazba
koja inspirira za kretanje.

Broj sudionika:
cijela grupa.

—niil | |
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Upute:

Zalijepite kartice s odgovorima na zidove
prostorije.

Podijelite sudionicima kartice s
matematic¢kim zadacima.

e Kad se pusti glazba, sudionici rjeSavaju

zadatke i krecu se prostorijom. Kad se
glazba zaustavi, sudionici staju kod
odgovora za koji smatraju da je tocan.

Oni koji nisu sigurni u svoje odgovore mogu
traziti pomo¢ drugih sudionika.

Na kraju svi provjeravaju odgovore i
raspravljaju o rjeSenjima.

Sudionici usporeduju pitanja i odgovore/
rjeSenja.

Voditelj moZe ponuditi sudionicima da
zamijene kartice kako bi ponovili vjezbu.
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Izrezivanje i lijepljenje

Uvod:

Interaktivna tehnika procjene koja omogucuje
sudionicima da razmisle o naucenom i
procijene svoje razumijevanje odredene teme
kroz vizualne prikaze. Sudionici osmisljavaju
kreativne nacine za izrazavanje najvaznijih
spoznaja o temi, na primjer, vezano za sat
prirodoslovlja Sto moze pomodi u zadrzavanju
stecenog znanja.

Pribor:
papir, markeri, bojice, isprintane slike
(opcionalno).

Broj sudionika:
cijela grupa.

Upute:
Voditelj okuplja sudionike koji rade
pojedinacno, u parovima ili u grupama.

Voditelj trazi od sudionika da izrade kolaz
koji pokazuje njihovo razumijevanje glavnih
tema i pojmova iz lekcije. To se moze
napraviti na razli¢ite kreativne nacine
ukljucujuci crtanje slika ili kolaz tehniku.

Kolaz se mozZe predstaviti ostalim
sudionicima, a zatim moZze uslijediti
zajednicka refleksija.
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Dvije istine, jedna laz

Uvod:

Varijanta igre ,,Dvije istine i jedna laz"”

s tvrdnjama na temu vode u kojoj dvije
tvrdnje trebaju biti tocne, a jedna netocna.
Igrom se mozZete koristiti za provjeru
razumijevanja lekcije i utvrdivanje Cinjenica
koje su sudionici zapamtili.

Broj sudionika:
cijela grupa.

AKTI

Upute:

’A VREDNOVAN]

)

Svaki sudionik iznosi tri tvrdnje o temi
lekcije (npr. o vodi). Dvije tvrdnje trebaju biti
istinite, a jedna lazna.

Ostali sudionici podizu ruku kako bi glasali
za tvrdnju koju smatraju laznom. Npr.: 1) Tri
stanja vode su tekuce, ¢vrsto i plinovito. 2)
Voda vrije na 150 stupnjeva. 3) Morska voda
gusca je od slatke.
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Zbrajanje, oduzimanje, brojanje

Uvod:

Voditelj priprema kartice s raznim
matematickim zadacima koji ukljucuju
zbrajanje, oduzimanje ili jednostavno
brojanje. Svaki sudionik dobiva karticu

s matematickim zadatkom koji treba rijeSiti.

Njihov zadatak je poredati se u liniju prema
rezultatima svojih izracuna, od najmanjeg
do najveceg.

Pribor:

onoliko kartica s matematickim zadacima
koliko ima sudionika, ljepljiva traka za
oznacavanije linije.

Broj sudionika:
cijela grupa.
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Upute:

Sudionici se slobodno krecu po ucionici,
ravnomjerno rasporedeni. Na znak pljeska
se zaustavljaju.

Voditelj ih zamoli da zatvore odi, a zatim
baca kartice s matematickim zadacima u
zrak.

Sudionici podizu po jednu karticu,
izracunavaju rezultat, ali ga ne izgovaraju.

Voditelj na podu oznacava liniju ljepljivom
trakom.

Sudionici se poredaju duz linije na temelju
svojih rezultata - sudionik s najmanjim
rezultatom stoji na jednom kraju dok
sudionik s najveéim rezultatom stoji na
drugom kraju.

e Kad su svi poredani, voditelj od svakog

sudionika trazi da kaze rezultat svog
zadatka kako bi provjerio jesu li svi na
to¢nim mjestima.
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